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Tematica  

 

1. Introducere în teoriei jocurilor 

2. Clasificarea jocurilor 

3. Strategiile dominate 

4. Echilibrul lui Nash  

 

5. Duopolul Cournot  

 

6. Duopolul Bertrand  

 

7. Jocuri dinamice in informatie completa 

 

8. Jocuri statice in informatie incompleta 

 

9. Duopolul Cornout in informatie incompleta 
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